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《打破現實與虛擬的界線：延展實境 XR》 

文 台灣技術交易資訊網 2023/06 

一、前言 

延展實境(Extended Reality, 以下簡稱 XR)包含混和實境(MR)、虛擬實境(VR)、擴增實境(AR)三種實境

技術，及其他輔助之技術。XR 的沉浸式體驗引領著穿戴式裝置的發展，並且運用於醫療、教育、娛樂

等領域，這些互補式的技術將帶領使用者更自由的遊走於虛實之間，獲得更完美的生活品質。 

 

二、推動延展實境的 3 大原因 

1. 科技產業重點投入方向 

多家大型企業已開始研發 VR、AR 等技術，如 Apple、Metaplatforms、Samsung 已開發許多應

用於 XR 領域的相關技術、產品，希望可以藉由早期進入占據此一市場，成為領導者。 

2. 娛樂產業帶動 XR 發展 

XR 已廣泛利用於娛樂產業中，MarketsandMarkets 的研究指出延展實境技術市場規模將於 2028

年時成長至 1,115 億美金。 

3. XR 不限國界，提升工作及製造效率 

向外發展之國際企業，可能因地理限制而無法好好的訓練在境外的員工，但利用 XR 的技術即可及

時、直接的與員工進行交流並了解員工操作上可能會發生的問題，並及時予以回應，避免錯誤操

作導致額外的損失或降低生產效率。 

 

 

三、發展 XR 關鍵技術 

XR 最重要的是帶給使用者沉浸式體驗，五感的體驗、人與場景的互動性與沉浸式體驗最為相關。重要

核心技術可概分為以下 3 大類： 

1. 顯示裝置、影像處理 

配戴 AR 與 VR 裝置後，使用者的可視範圍是沉浸式體驗的重點。切換場景、影像的流暢度及解析

度等，都需要藉由良好的顯示裝置及影像演算晶片呈現在使用者眼前。 

2. 穿戴式感測裝置、人工智慧、儲存裝置 

現今僅單向傳達影像資訊，已無法滿足使用者的需求。為了提供使用者有雙方向交流的體驗，操

作穿戴式裝置後，儲存於裝置中的指令通常會以人工智慧加速影像、動作的演算，並即時回饋於

裝置中，降低動作與畫面的延遲，提升使用者沉浸感。 

3. 結合行動裝置 

使用者大多都會搭配自身的行動裝置使用相關技術，例如使用行動裝置捕捉影像，呈現於虛擬畫

面中並即時互動、也可以利用行動裝置操作應用程式，降低使用相關裝置的門檻。 

 

整體 XR 應用技術重點如下圖 1： 
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(圖片來源：PatSnap) 

圖 1、XR 應用技術重點 

  

四、XR 相關專利技術主要專利權人 

 
(圖片來源：PatSnap，檢索日期：2023/05) 

圖 2、XR 技術主要專利權人 

 

■ Samsung-回歸的 VR 先驅 

三星曾於 2018 年 VR 熱潮消退時暫離 VR 市場，但三星於今年 2 月 2 日，與 Google、及高通一

同宣布他們正一同開發一生態體系，體系中使用高通的晶片，以及未曾公開過的 Android 系統，

預計於硬體設備上市時也會一併完善。 (參考資料：蹭蘋果熱度才歸隊？三星 Google 高通 聯手打

造新款 XR 生態系) 

 

■ Microsoft - 進軍醫學市場，混合實境醫學影像平台「Holoeyes Azure」 

Microsoft 提供了一個醫療級的雲產品，Holoeyes Azure 可以管理資安、存取數據、還可以以 AI

分析數據；不僅如此， 更可以搭配 HoloLens2 於 Microsoft Teams 系統來分享和傳遞立體化及彩

色化 CT/MRI 影像，讓醫生直觀病情，提升醫療品質。(參考資料：目標打造國家級 VR / MR 醫學

影像庫！智捷攜微軟推出「Holoeyes Azure」) 

 

■ Meta platforms - MR 技術的先驅，即將深入 XR 市場 

https://www.patsnap.com/
https://www.patsnap.com/
https://tw.stock.yahoo.com/news/%E8%B9%AD%E8%98%8B%E6%9E%9C%E7%86%B1%E5%BA%A6%E6%89%8D%E6%AD%B8%E9%9A%8A-%E4%B8%89%E6%98%9Fgoogle%E9%AB%98%E9%80%9A-%E8%81%AF%E6%89%8B%E6%89%93%E9%80%A0%E6%96%B0%E6%AC%BExr%E7%94%9F%E6%85%8B%E7%B3%BB-201000123.html
https://tw.stock.yahoo.com/news/%E8%B9%AD%E8%98%8B%E6%9E%9C%E7%86%B1%E5%BA%A6%E6%89%8D%E6%AD%B8%E9%9A%8A-%E4%B8%89%E6%98%9Fgoogle%E9%AB%98%E9%80%9A-%E8%81%AF%E6%89%8B%E6%89%93%E9%80%A0%E6%96%B0%E6%AC%BExr%E7%94%9F%E6%85%8B%E7%B3%BB-201000123.html
https://technews.tw/2023/05/03/holoeyes-azure/
https://technews.tw/2023/05/03/holoeyes-azure/
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Meta 預計於今年 10 月推出的 MR headset，Quest 3，將於 XR 市場引起一陣轟動。Meta 已製

作數款搭配 VR 裝置使用的遊戲及應用程式，建立一個適合 XR 的使用環境。Meta 使用了

Qualcomm Inc. 的 Snapdragon XR2 chip，有自信可以增加執行應用程式、畫面演算等運算速度，

增進使用者體驗。 

(參考資料：Apple's Mixed-Reality Headset Clash With Meta To Play Out Same Way As 

Former's 15-Year Fight With Google's Android, Says Gurman) 

 

 

四、結語 

VR 和 AR 將成為企業的成長的新工具。 XR 作為實境技術的延伸，必定會於未來中佔據一不可替代的

地位。很多公司已經悄悄的於這些市場布局，如果能及時掌握技術，進入早期市場並建立完整的使用

環境，勢必為公司增添前進未來的助益。 

 

 TWTM 推薦技術 

如果您對於本文所介紹的領域技術感興趣，TWTM 本期已彙整至視覺影像科技亮點技術，集結了產學

研的優質技術與專利。不論您是產業專業人士、企業主管，都歡迎您前往瀏覽，一起掌握未來新商機 ! 

點擊這裡 [視覺影像科技] 即可開始探索。 

  

https://www.benzinga.com/markets/equities/23/05/32611150/apples-mixed-reality-headset-clash-with-meta-to-play-out-same-way-as-formers-15-year-fight-with-
https://www.benzinga.com/markets/equities/23/05/32611150/apples-mixed-reality-headset-clash-with-meta-to-play-out-same-way-as-formers-15-year-fight-with-
https://twtm-eco.yeos.blue/p/image-2023?utm_source=twtm&utm_medium=twtm-Auth&utm_campaign=image-2023
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